Informatyka klasa VI

Zapraszam na spotkanie online we wtorek o godz. 1190 — 1130,

Kliknij w link lub skopiuj go do przegladarki - https://meet.google.com/xer-ukmz-edp

2. 06. 2020r. wtorek

Temat: Definiujemy procedury w programie Logomocja
(Zapisz w zeszycie temat lekcji)

Znam i stosuje podstawowe polecenia jezyka Logo, w tym polecenie powtorz. Tworze proste
procedury (bez parametrow) w jezyku Logo, korzystajgc z opisu w podreczniku lub z pomocy
nauczyciela. Stosuje utworzong procedure do rozwigzania innego zadania.

Materiat do lekcji znajduje si¢ na stronie: 99 - 101. Forma oceniania lekcji: informacja zwrotna.

1. Do czego stuzy procedura i w jaki sposéb mozna utworzy¢ procedure w jezyku Logo.
Korzystajac z ekranu zdalnego Google Meet, nauczyciel pokazuje praktyczng realizacje
metody oméwionej w przyktadzie 3.

2. Nauczyciel pokazuje, na czym polega wywolanie procedury. Otwiera Okno pamigci
I pokazuje, ze umieszczane sa tam utworzone procedury. Wyjasnia, ze nawet jesli nie
zapiszemy projektu (np. pracujemy w wersji demonstracyjnej), mozemy korzysta¢
z procedur umieszczonych w Oknie pamieci, dopoki nie zamkniemy okna programu.

3. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 9, korzystajac z przyktadu 3.

4.  Pokazanie, w jaki sposéb mozna modyfikowa¢ utworzong procedurg (wyjasnia tekst na
dole strony 100).

5. Korzystajac z rysunku 5, uczniowie wykonuja ¢wiczenie 10.

6.  Uczniowie modyfikuja utworzong procedure, wykonujac ¢wiczenie 11.
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